Sti‘edni $kola obchodni, Ceské Budéjovice, Husova 9
Husova t. 1846/9, 370 01 Ceské Budéjovice
tel.: 387 023 711-13, 39

stfedni S$kola obchodni

Informacni a komunikac¢ni technologie

Témata nepovinné zkousSky

platna
pro praktickou zkousSku profilové ¢asti maturitni zkousky v jarnim a podzimnim zkuSebnim obdobi

pro obor vzdélani:

64-41-L/51 Podnikani

Skolni rok:  2020/2021
Zpracovali:  Ing. Jaroslava Bjalkovova

Projednano v pfedmétové komisi dne 11. 9. 2020

Schvaleno feditelkou Skoly dne 18. 9. 2020

Mgr. Jarmila BenySkova v. r.
feditelka Skoly



Sti‘edni $kola obchodni, Ceské Budéjovice, Husova 9
Husova t. 1846/9, 370 01 Ceské Budéjovice

stredni

tel.: 387 023 711-13, 39

$kola obchodni

Témata pro ustni zkouSku profilové ¢asti maturitni zkousky z predmétu

Informacni a komunika¢ni technologie

1. Zaznamy a kédovani informaci (bit byte)

2. Schéma pocitace, historie pocitace, procesor, zakladni deska, fadic, sbérnice, porty
3. Vstupni zafizeni — skener, klavesnice, mys, tablet, digitalni fotoaparat a mikrofon
4. Vystupni zafizeni — monitor, LCD, graficka karta, tiskarna, plotter

5. Optické mechaniky

6. Vnitini paméti

7. Vngj$i paméti

8. Zalohovani dat — paska, viry, zabezpeceni pocitace, komprese

9. Pocitacové sité — topologie, adresy, realizace siti, sluzby

10. Internet — adresy, ochrana, protokoly, hlasova komunikace, e-mail

11. Algoritmizace, vyvojova schémata

12. Software — rozd¢leni, ochrana dat — autorsky zakon

13. Bitmapova grafika — obrazek rozliSeni barvy, formaty soubort

14. Operacni systém Windows

15. Word — formatovani textu, styl, generovani obsahu, prace s obrazkem, Word Art, textové pole
16. Word — tabulka, tabulatory, viceuroviiové ¢islovani

17. Excel — grafy, vypocty, funkce, formatovani, prace s listem

18. Excel — Excel jako databaze

19. Access — databazovy systém

20. Nastaveni tisku — stanky, oddily, tisk na $itku

21. PowerPoint — snimky, formaty, pfechody, ¢asovani, animace, piedvadéni

22. Uprava fotografie (zakladni Gpravy, vrstvy, efekty, kopie, kolaz, maska)

23. Vektorova grafika — prace s objekty, vrstvy, Gpravy, text

24. Zalohovani, komprese

25. Pfevod dat z digitalniho fotoaparatu, skenovani



